
521 3 10 ×2

・１チーム１～５人のチーム戦　10 チーム程度
・円状にスタートラインを設け、各チームを均等に配置
・スタートラインの中にかるたをランダムに配置
・読み上げと同時に１チームの中から 1人かるたを取りに行く（走ることは禁止）
・かるたの上に置いてあるボールを取った人がそのカルタを獲得

スタートライン

かるた ボール

人

一発逆転！ジャンボかるた　ルール

・かるたの裏に１～１０の数字や×２などがランダムに書いており、
　その数字の合計点がチームの得点となる
(×２は最終的な合計ポイントが２倍になる)
・フィールドに置いてあるカルタが残り 10 枚になるまで競技を続ける
・最終的に合計ポイントが最も多かったチームが優勝


